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ANGLE SOLIDE

1) (1 tr=360° = 400 gr = 2z rad) —Z— rad (= 1,0472 rad) = 60° = %tr = 66,7gr

2) Q=2m.(1 —cos a) Q=0,214 sr

3) a=60°
Q=2m.(1 — cos @) ; pour extraire 'inconnue a de cette équation, en partant du signe =, il faut franchir

quatre barriéres : éliminer 2, puis 7, puis 1 et enfin cos.

1

- Pour éliminer les deux facteurs 2 et 7, on multiplie par leur inverse (2. % =letn. —=1)
T

Q.}—.lZI—cosu Q=x l:l—cosu
2 & 2
- Pour éliminer 1, on ajoute son opposé -1 (- 1+1 = )]
l—l =. _=-cosd..a=060°
2

HQ= ~If—2 S = Q.R? ; pour une sphére ( = 47 st Ssphére = 4nR* | S=0,66 m?

Shémisphere = — Sphere = 2.R* = 0,33 m’
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5)Q=7.9.10°sr




